/'/,é

@Qﬁw . . .
Regras para @. 3% um jogo sobre o diabetes tipo 1
'%/nh%®

IMPRIMA e PREPARE

1. As frés préximas pdginas sdo o tabuleiro do jogo.

Imprima em papel grosso e depois corte nas linhas pontilhadas.

2. As pdginas restantes podem ser impressas em papel de cartdo de visitas.

3. O Jogo deve ser guardado em uma pasta. Primeiro coloque as cartas em sacos
pldsticos, ou junte-as com eldsticos de dinheiro.

ARRUME

1. Distribua as trés partes do tabuleiro na forma de um "Y"

2. Coloque as cartas COMPRAR, BONUS e CASTIGO no tabuleiro, conforme for
indicado.

3. Use os tridngulos coloridos como as pegas do jogo, ou compre algumas pegas em
uma loja de variedades.

4. Os jogadores escolhem uma pega do jogo e a colocam em "SEU QUARTO" no
circulo de INICIO da mesma cor

PARA JOGAR

1. Os jogadores, cada um na sua vez e no sentido do relégio, pegam uma carta
COMPRAR e se movem de acordo com a recomendagdo.

2. Recologque as cartas COMPRAR e CASTIGO, viradas para baixo, na base da pilha
de cartas depois de cada jogada. As cartas BONUS sdo guardadas para outra
Jjogada ou para marcar pontos no final do jogo

3. Se um jogador “trombar" com outro ao cair em uma casa ja ocupada terd que
voltar ao inicio ou dar uma de suas cartas BONUS ao jogador que jd estava
naquele espago.

4. Esteja atento para acompanhar a diregdo das flechas que correspondem ds pegas
do jogo

5. O jogo termina quando o jogador chega ao gdg:% “EM EQUILIBRIO"

(€ necessdrio atingir o nimero exato) %5)

PONTUACAO: O jogador que termina o jogo ganha 5 pontos - as cartas BONUS
pontuam conforme a seguir: 1 ponto cada; dois pontos extra para as duplas; 3 pontos
extra para trés do mesmo tipo; 4 pontos extra para quatro do mesmo tipo e 5 pontos
extra para uma de cada tipo.

Antes de comegar a jogar, os jogadores devem escolher se jogardo uma ou

mais rodadas. Quando o jogo tiver mais de uma rodada, o vencedor serd o jogador que
tiver o maior total dos pontos somados em todas as rodadas.
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